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1. Inleiding 

 

 

 



2. Opbrengsten: producten en activiteiten 

• 

• 

• 

 

 

https://www.ixperium.nl/onderzoeken-en-ontwikkelen/publicaties/spelend-en-ontdekkend-leren-met-ict-in-de-kinderopvang/
https://irp.cdn-website.com/41a562cd/files/uploaded/Poster%20Startnotitie%20Spelend%20leren%20en%20ontdekken.pdf
https://youtu.be/-jsbWSlEJHE


• 

• 

 

• 

• 

• 

• 

 

https://www.ixperium.nl/onderzoeken-en-ontwikkelen/designteams/spelend-en-ontdekkend-leren-met-ict-bij-kion/
https://www.ixperium.nl/onderzoeken-en-ontwikkelen/designteams/taalontwikkeling-van-peuters-stimuleren-met-ict-bij-kion/
https://www.ixperium.nl/onderzoeken-en-ontwikkelen/publicaties/competentieset-spelend-leren-en-ontdekken-met-digitale-middelen-en-stimuleren-van-ict-geletterdheid-in-de-kinderopvang/
https://www.ixperium.nl/onderzoeken-en-ontwikkelen/publicaties/competentieset-spelend-leren-en-ontdekken-met-digitale-middelen-en-stimuleren-van-ict-geletterdheid-in-de-kinderopvang/
https://www.ixperium.nl/samen-werken-aan-ict-in-de-kinderopvang/
https://blog3.han.nl/mens-en-maatschappij/inspiratiesessie-bij-ixperium-educatie/
https://www.ixperium.nl/ixpod-inzet-van-ict-en-technologie-in-de-associate-degree-pedagogisch-educatief-professional/


• 

 

• 

 

• 

• 

 

https://www.ixperium.nl/onderzoeken-en-ontwikkelen/publicaties/spelend-leren-en-ontdekken-metdigitale-middelen-bij-kion/
https://www.kei.tromik.nl/nieuws/kom-naar-het-kei-festival-op-25-oktober
https://www.digidoeplein.nl/digidoeplein
https://kinderopvang.nl/nieuws/kei-innovatienetwerk-lanceert-website-met-digitale-activiteiten-voor-de-kinderopvang


3. Opbrengsten: ervaringen en reflectie 

 

 

 

3.1. Langetermijneffecten waar deelnemers trots op zijn 

 

 

 

 

 

 





3.2. Momenten, activiteiten en producten die invloed hebben gehad op de 
samenwerking 

3.2.1. Verzamelen van belangrijke momenten, activiteiten en producten  





3.2.2. Zes werkzame elementen van de samenwerking 









4. Mogelijkheden voor een vervolg 



5. Conclusies en aanbevelingen  

5.1. Conclusie 

  



5.2. Aanbevelingen 

 

 

 

 

 



 


